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一、 简介 

荣影智能舞台系统(Rouye-DYStudio)是一款在 Windows, MacOS 以及荣影舞台设备上运

行的系统,拥有现代化界面, 智能无界,无限界面扩展, 意味着支持多屏幕同时编程, 让

灯光秀编辑不在受限,效率更高. 

高便捷性: 高效的布局界面, 通过涂鸦的方式即可完成灯具配接, IOS 式推杆, 点击任何

区域都可操作推杆进度  

回撤重做: 支持做过的操作进行回撤功能, 并支持查看过往操作步骤, 直接点击将操作回

撤到指定步骤上  

 

二、 界面介绍 

 

 

顶部栏 

顶部栏包括设置等快捷按钮, 标签区域,回撤, 时间显示主要用于打开各功能窗口： 
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设置等快捷按钮 

 

设置 

1. 演出秀管理 

对演出秀进行操作, 可保存到本机以及 U 盘里, 支持新建导入另外演出秀. 

 

2. 本机设置 

 

主题设置 

对主题进行更改, 目前支持曜石黑, 斯米兰以及珊瑚粉 



 

 pg. 4 

荣影智能舞台系统-用户手册 
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通用设置 

进行中英文切换等功能 

 

帮助 

预留显示帮助文档 

关于 DYStudio 

提供网络以及 U 盘版本更新 

 

命令行设置 

• 快速点击呼出命令行输入框 

• 点击输入框可输入制定命令 
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• 点击右侧输入框可查看过往操作步骤 

多屏设置 

点击显示更多窗口, 方便操作 
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涂鸦 

 

• 画板 

• 清空, 可清空绘制区域 

• 填充, 根据指定颜色填充到绘制区域内 

• 保存, 保存涂鸦到本机 

• 打开, 打开本机,演出秀或者 u 盘里的涂鸦 

• 橡皮擦, 自由擦除绘制区域内容 

• 取色板, 点击选择不同画笔颜色 

• 画笔尺寸, 点击弹出画笔尺寸控制条 

• 快速涂鸦功能: 当涂鸦弹框处于打开状态, 点击网格视图, 比如灯组, 素材, 场景, 

可将涂鸦直接赋予给指定网格页面. 
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配接页面 

 

配接 

显示已经配接的灯具, 可控制灯具反向, 更改灯具名称, 地址等 

灯库 

显示当前存储的灯库信息, 具体操作请参考灯库章节 

 

标签区域 

快捷标签 

点击切换不同的标签窗口, 预置 6 种窗口以及其他窗口 

 

添加窗口 

点击窗口空白处弹出窗口添加对话框, 可添加灯具, 灯组, 图形, 场景, 节目, 重演以及

素材分类窗口 

 

添加窗口, 点击 
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命令面板回撤以及时间显示 

 

命令面板 

显示面板操作, 比如快捷选择灯具, 以及数字键盘快速操作 

 

回撤重做 

点击回撤或 Ctrl+z 可回撤到上一步操作 

点击重做或 Ctrl+Shilf+z, 可取消回撤的操作 

时间显示 

显示当前系统时间 
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显示窗口 

灯具数据页面 

显示属性信息, 选择灯具, 更改不同的数值显示 

• 最终数值: 显示最终计算的数值 

• 用户数值: 显示用户输入的数值, 区别在于用户若调用了效果层, 最终数值因计算

会动态变化, 用户数值不会变化 

• DMX 数值: 最终输出的 DMX 数值, 用于查看给灯具的 DMX 数据 

 

 

灯组页面 

• 网格视图, ctrl+s 键, 或者调用命令面板的储存+灯组+序号, 储存灯具选中信息 

• 具有复制, 移动, 删除功能 

 

• 编辑灯组页面, ctrl+e,或者调用命令面板编辑+灯组+序号, 进入编辑灯组界面, 

可对灯组名称涂鸦进行修改 
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素材页面 

• 素材页面分为 9种, 所有,调光, 位置, 图案, 颜色, 光束, 焦距, 控制,切割, 视

频 

• 操作灯具数据之后, 储存激活的数据到指定素材窗口, 根据素材窗口的类别, 保存,

方便快速调用, 

• 素材调用有 2种方式 

o 若没有选择灯具, 点击素材则先选择灯具, 再次点击则激活素材 

o 若选择灯具, 点击素材, 会直接激活素材 

 

• 编辑素材与编辑灯组功能一致 

图形页面 

预置 30 多种图形, 选择灯具之后一键调用, 则可将图形数据导入编程区 
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图形运行页面 

图形激活之后会在图形运行窗口中展示, 提供关闭图形功能 

 

布局页面 

布局页面提供便捷的灯具可视化视图, 提供 8个布局舞台. 可供切换 

 

• 正常模式 

该模式下, 可选择灯具, 并通过转轮改变数值, 也可以滑动改变视图区域 

鼠标滚轮可放大布局区域, 布局里的每个灯具信息如下显示, 左上方显示地址码, 右上方

显示临时编组信息, 中间显示灯具的配接编号, 可通过命令面板灯具+序号+Thru 等方式快

速选择灯具, 底部显示灯具的名称 
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• 编辑模式 

该模式下, 可对灯具位置, 大小进行更改, 并支持在布局中删除该灯具元素,以及添加元素 

• 快速配接 

o 点击快速配接, 可弹出配接界面, 选择灯库之后, 可快速配接 

 

o 双击布局区域, 可直接配接指定数量的灯具 

o 在布局区域里自由滑动, 可按照滑动的轨迹进行直接配接. 

o 按住 Ctrl 键, 可允许横向或者纵向滑动, 方便排列灯具 

o 支持联想功能, 配接灯具之后, 会将配接地址吗, 编号等改为可用数值 

• 快捷键 
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o 点击任意布局区域, 可激活该窗口, qwerty 键盘按钮可直接操作窗口顶部

按钮, 

o Asdf 可直接操作窗口底部按钮 

• 快速编组 

点击可弹出快速编组功能, 点击不同的图标可对选择的灯具进行快速编组 

 

 

 

 

场景页面 

保存方式, 编辑方式与灯组素材一致 

 
编辑场景 
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• 场景自身编辑 

o 名称, 点击可弹窗文本输入框, 输入之后回车可重命名 

o 调用素材: 默认为调用素材, 若灯具有调用素材, 存储到场景上, 素材更

改时, 场景数据也会跟着更改 

o 释放模式:场景运行完之后的操作步骤, 恢复默认或保留最终值 

o 运行模式: 来回运行, 循环运行,或停止到最后一步 

o 方向: 场景步的运行顺序 

o 跳过时间: 每个场景步可能有渐入延迟时间, 可智能跳过 

o 推杆模式:推杆模式, 当推杆推上去时, 对 ltp, 调光, 效果等进行控制 

o 优先级: 调整场景运行的优先级 

o 跟踪: 下一场景步运行后, 上一步场景是否要关闭 

o 释放第一步: 是否释放第一步 

o 速度比例: 场景运行的比例, 默认为 1 

• 场景步编辑 

o 触发: 场景步的触发方式, 分为 Go, 跟随, 时间, 声音 

o 触发时间: 当触发方式改为时间时, 设定不同的时间, 根据上一步运行的

时间, 来触发一下 

o 渐入: 当前步, 所有数值需要多久达到最终值 

o 渐出: 当前步退出时, 需要多久数值回归到原始值 

o 延迟入: 当前步延迟多久开始运行 

o 延迟出: 当前步延迟多久开始退出 

o 瞬变%: 瞬变打开, 当前步的数据会快速达到最终值 

o 交叠: 当有渐入时间时, 可设置交叠比例, .交叠更改会直接影响, 灯具属

性的渐入和延迟入, 根据原有的渐入和延迟入以及交叠重新换算最终的渐

入和延迟入 

o 交叠方向: 交叠的计算方向 

o 交叠翼: 要交叠的灯具分成几个翼, 与灯具技巧设置操作类似 

o 交叠组: 要交叠的灯具分成几个组, 与灯具技巧设置操作类似 

o 交叠块: 要交叠的灯具分成几个块, 与灯具技巧设置操作类似 

o 埋步: 是否提前把场景步除了调光之外的数据, 快进到最终值上 

• 编辑当前步, 选择指定步之后, 点击可将步里面数据调入编程区, 进一步就行更改 

• 创建多步, 保存第一步之后, 再次保存会弹出该窗口, 点击添加第二步, 则会保存

为多步 
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• 更改当前数据到当前步, 对灯具进行编辑后, 可将数据保存到场景多步中 

 

重演回放页面, 

具有快速关闭, 开始以及 Go+场景, 一共有 15 个推杆, 分别对应了场景的 15个元素, 可进

行上下翻页 
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节目简洁页面 

提供节目播放, 暂停,快进,快退以及录制功能 

选择指定节目即可开始录制 

 

节目详细界面 

 

• 回归到初始点: 播放或者录制时, 点击该按钮, 则可将时间线回到 0 

• 后退: 后退 500 毫秒 

• 停止: 停止播放或者录制 

• 播放/暂停: 选择节目之后, 点击播放进行播放操作 

• 快进: 快进 500 毫秒 

• 录制: 开始录制, 操作场景, 则可记录动作条 
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• 时间显示: 显示时间线进度 

• 时间模式, 点击可弹出时间模式对话框, 更改时间模式 

 

• 文件 

当时间模式为播放器时, 可更改音乐文件, 点击弹出文件浏览器界面 

 

• 删除: 选择一个动作条可删除 
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• 上一个标记: 选择标记时间比当前选择的标记时间小的最近的一个标记,若没有

当前选择的标记, 默认选择第一个标记,  

• 下一个标记: 选择标记时间比当前选择的标记时间大的最近的一个标记, 若没有

当前选择的比较, 默认选择第一个标记 

• 标记导出: 将做好的标记导出到本机或者 U 盘上 

• 填充模式: 将动作条填充到 2 个标记之间 

• 上一程序: 选择时间比当前选的程序小的最近的程序, 若没有选择当前程序, 默认

选择第一个程序 

• 下一程序: 选择时间比当前选的程序大的最近的程序, 若没有选择当前程序, 默认

选择第一个程序 

• 多选程序: 激活可多选程序, 也可以按住 Ctrl 键进行多选操作 

• 头吸附向左: 将程序的头部吸附到距离最近的, 时间比程序小的标记上 

• 头吸附向右: 将程序的头部吸附到距离最近的, 时间比程序大的标记上 

• 尾吸附向左: 将程序的尾部改为距离最近的, 时间比程序小的标记上 

• 尾吸附向右: 将程序的尾部改为距离最近的, 时间比程序大的标记上 

• 放大: 放大时间线, 支持鼠标滚动放大 

• 缩小: 缩小时间线, 支持鼠标滚动缩小 

• 添加动作条 

o 录制方式, 点击录制, 操作场景, 则可记录 

o 拖拽方式: 在同一个页面, 添加场景页面, 按住相应的场景, 拖动到时间线

区域, 放下, 则可将添加该场景的 Go+功能 

 

 

底部栏 

音量主控 

控制音量, 默认音量为 75%, 主控为 100% 
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灯具预置区域 

 

• 属性预置 

选择灯具之后, 可切换不同属性预置, 来更改属性通道 

• 属性特征 

切换属性预置之后, 点击属性特征, 弹出属性特征对话框, 可选择属性预置下的属性特征 

 

• 属性链接方式 

更改要修改的属性的链接方式, 用于转轮更改属性通道值 

 

转轮区域 

 

• 技巧 
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点击技巧可弹出技巧对话框 

可对选择的灯具进行重新编组 

 

o 分列：几个灯具为一列 

o 翼：镜像 

o 技巧过滤：灯具的顺序。有空，奇或偶可选 

o 翼样式：可以选择正或负 

o X 单选：单选 X 

o Y 单选：单选 Y 

o X 块：可设置横向的几个灯具为一块 

o Y 块：可设置纵向的几个灯具为一块 

o X 分组：可设置横向分为几组 

o Y 分组：可设置纵向分为几组 

• 扇形 

点击可切换不同的扇形, 转轮旋转更改数值时, 会根据扇形进行灯具通道值修改 

• 全满 

对所选中的灯具调光打到最高值 

• 色板 

点击弹出色板对话框, 可对拥有 rgb 通道的灯具进行颜色更改 
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• 转轮 

o 选择灯具之后, 可激活转轮区域 

o 点击转轮, 可弹出转轮更改数值对话框,  

o 支持输入数值, 更改通道值 

o 支持更改灯具属性通道的状态, 分为默认,激活, 移除状态, 方便灯光师根

据状态保存数据,  

o 支持读取对应灯库转轮集, 一键更改数值 

 

o 按住转轮鼠标画圆, 可直接更改选择的灯具对应的属性通道 

• 向前, 向后: 切换对应通道属性名称 

• 定位: 将选择的灯具中的属性改为定位值 

• 恢复默认: 将选择的灯具中的属性改为默认值 

重演区域 

 

可增加场景, 
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Ctrl+e 可进入编辑场景界面 

按住场景上下滑动, 可激活推杆功能 

顶部显示场景名称 

中部宣誓场景步数量以及当前步索引 

底部显示当前运行的场景步进度 

灯具属性层效果层区域 

• 数值层 

切换可更改不同的数值效果 

 

• 效果层 

切换到效果层, 再次点击可弹出效果层更改界面, 可更改效果层数据 

 

 

o 速度：曲线运行速度 

o 相位：灯具间的间隔角度 

o 高值：曲线运行的高值  
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o 低值：曲线运行的低值 

o 方向：运行方向，有 4 种方向可以选择 

o 宽度：间隔灯具 

o 时效：曲线运行的时效 

o 左沿：调节脉冲或追逐数值，达到不同效果 

o 右沿：调节脉冲或追逐数值，达到不同效果 

o 渐入：HTP 通道渐入时间 

o 延出：HTP 通道渐出时间 

o 模式：绝对和相对模式可选。相对是基于当前的设置，绝对与当前设置无关 

o 位置：可选时效结束回归原位或保留原位 

三、 其他窗口 

3.1 编辑灯库 

点击左上角配接按钮=>灯库标签页=>选择灯库=>点击编辑按钮 

3.1.1 编辑<灯库信息>, 点击不同表格, 鼠标右键或者长按, 可编辑选中的信息 

 

3.1.2 点击编辑按钮进入当前灯库编辑界面 

 

模块操作 

模块 

底部工具栏可添加删除新模块, 点击可改模块名称 

通道 

右侧为通道信息, 选择不同列更改通道信息 

属性: 选择属性右键,或长按, 或点击设定, 可弹出属性更改页面 
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属性通道数值设置: 选择其他列, 右键或长按或点击设定按钮, 可弹出编辑数值和文

字弹框 

 

主通道, 主通道属性 

微调通道：有微调通道的属性，在属性的微调通道中输入通道值 

默认值：光闸的默认值为 255,其他为 0 

定位值：光束灯的调光，频闪定位值为 255,其他属性定位值为 0LED 灯具的调光， RGBW 定

位值 255,其他属性定位值为 0，可以设定为无 

DMX 最小值：所有属性最小值为 0 

DMX 最大值：不带微调的属性，DMX 最大值为 255.带微调功能的属性，DMX 最大值为 65535 

瞬变：除 X 轴/Y 轴（Pan/Tilt）属性，其余属性瞬变切换为是 

反向：根据个人需求进行修改, 也可以在灯具配接界面修改 

禁止 MIB：可选择是否禁止埋步, 除调光属性外，其他属性均可设置为是 

 

编辑通道 
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通道功能, 更改不同的通道功能 

 

功能集, 每个通道功能对应不同的功能集, 用于快速更改通道的属性值 

转轮集操作, 增加不同的转轮集, 快速更改通道属性值 

 

实例操作,增加不同的实例, 再配接的时候可生成不同的灯具,多种实例可用于矩阵灯 
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四、 快捷键 
 

• 保存: ctrl+s 

• 移动: ctril+m 

• 复制: ctrl+c 

• 删除: ctrl+d 

• 全满: ctrl+f 

• 编辑 ctrl+e 

• 灯具: ctrl+f 

• 灯组: ctrl+g 

• 素材: ctrl+g 

• 图形: alt+e 

• 场景:alt+s 

• 节目 alt+t 

• 清除: delete 

五、 登录页面 

• 输入注册的账号和密码可登录界面 

• 小眼睛打开关闭可显示密码 

 


